
PRODUIRE DES JEUX 
À PARTIR DE LIVRES



DES JEUX « À LA MANIÈRE DE » 
QUI REPRENNENT UN PRINCIPE DU LIVRE
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DES JEUX QUI CONVOQUENT LA 
COMPRÉHENSION D’UN RÉCIT

























DES JEUX QUI S’APPUIENT SUR 
LA THÉMATIQUE D’UN LIVRE
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